LA. ”  d PA LA" - . on, . ss 7! = js 
) A. e LA, | L ù . . a “ |? 
pt ee: Lé= OA Le CR ENT DE PL IL M 
be as. UN YFyed ot st à « : .* Le Lu", + LS 
L LE : : + . . : : L' . 
7 Le h 4 L ns 
ve : VILLE à ” . re " L A: : rs  : 

. LE Fr = . x 
A : + » 
LE Pi - .” 

= e _ : 
su , ‘ : NT, FL? 
- LS .: en » .* le : (se 2 L 2 " 1" 
| , qrè | re Ch OMIT A PA p 
4 : : pe, | ju 4 " hp .# 
MA: APICEL | 
È , 4 d \ ia À 
dé, sas ne | 
" 1N 4, v : L pe" _ * d 10 ’ +7 re, 
Re (on ne 
de 
. + 
+129 
+ 
. 
[y | . 
. . 
L ec” 
nc " 
“a 
Lé 
! Pre, | 
: + 
3 : 
«. 
‘es 
». 
CE 
1 
D Las 
y» D y 
[ " e | 
Nr | ‘ é : e . + : ét , 7 d'ou 
à Re … « £:° . .. e | : ET 
Léa 0 | h FA ré 
: _ €» En, D LA 
et | A . AM n x E . 
frs LL L'ART, 2 Pa" 
ge SA | EX 
. EX ‘ 4 ar + 6" e "hr 
"€ . : : de s *- " so 
F? k " Le 2l k 3 
à s =. + “| e, s . 
: ."t - ! pre 's 


# 
. 
. 
." 


px 
e L 
DZ 
ee 
2° 


MST 
1, 
.* 

at À 22 

Eb— 
F2 

A 

La a * L 


APE: 


. 


L its 


AIN 
r 
ne: 
% +9 


. 


. 
, LA 


S "2" , 
= + Pb 
fe - . DZ 
Co : | 
rx w4 
à - . s + 
© LEE 7 
> « Lu he 
or 
TRS 
on Pos 
” st 
Do rt 
L a. AE EAT S7- à : Lx 
| ET Sp PS mr, 7 # | b, V 
éd RES TER + 
2 sm) 2 ' Cheng 


Comunicare în limba modernàä 1 
Limba Francezà 
Clasa | 
Partea | 


M.A. Apicella Mariana Visan 
H. Challier  Raisa Elena Vlad 


48 pagjini 


Programa scolarä pentru disciplina Comunicare în limba modern 1 - clasa | 
aprobatä prin Ordinul Ministrului Nr. 3418/19.03.2013 


Siguranta copiilor pe internet 


116 111 internet 


TELEFONUL COPILULUI helpline 
@ — 


Apel gratuit oferit de ROMTELECOM si 
COSMOTE 


031.80.80.000 
www.helpline.sigur.info 


OBSERVE G) DECOUPE 
ASSOCIE DESSINE 
RELIE COLORIE 
CHANTE NE) ECRIS 

COMPLETE 

COCHE 
COMPTE © COLLE 
REMETS 


DANS L'ORDRE 


DEUX 


LA FRANCE … 
© JE CONNAIS ! 


© JE MAPPELLE 5090 ! 


ET VOICI MES 
AMIS: NICOLAS 
ET MAGALI. 


QUATRE 


SALUT | 
MOI C'EST 
MAGALT ! 


BONJOUR |! 
JE M'APPELLE 
NICOLAS ! 


J'ADORE 


UE AVEC 
TK PEN JOUER ! 


FRANÇAIS ! 


CINQ 


DO @) voici DES PRENOMS FRANÇAIS. 


ANTOINE JEANNE 


MARIE JACQUES 


CLAIRE SYLVIE 


SIX 


© QUI EST-CE ? 


COMMENT 
T'APPELLES-TU ? 


COMMENT 
T'APPELLES-TU ? 


COMMENT 
T'APPELLES-TU ? 


JE NN APPELLE mnnmnns ou 


9 


©) à) CHANSON. 


LA CHANSON DE JOJO 


J-O-J-O JOJO 
JE M'APPELLE JOJO 


J-0-J-0 J0JO 
C'EST MOI ! JE SUIS JOJO ! X 


C'EST MON PRENOM 
JE SUIS JOJO 
TOI, COMMENT T'APPELLES-TU ? 


J-0O-J-O JOJO 

JE M'APPELLE JOJO 
J-0O-J-O JOJO 

C'EST MOI ! JE SUIS JOJO ! 


C'EST MON PRENOM 
JE M'APPELLE GEORGES 
POUR LES AMIS JOJO ! 


HUIT 


JE JOUE 4 … 
… COUIN-MAILLARD! 


VIENS JOUER 
AVEC NOUS ! 


POUR JOUER A 

COLIN-MAILLARE 

TU AS BESOIN DE: 
UNE ECHARPE / UN FOULARD 


QUI 
EST-CE 
TRS » 
Ù 


2 
; 
| — 


7 NON, C'EST 
|  PASCAL. 


NEUF 


ED @BOALOUR. LES AMIS ! 


(®) 


BONJOUR 
NICOLAS ] 


BONJOUR, 
MONSIEUR | 


BONJOUR, 
MAGALI ! 


BONJOUR, 
LES ENFANTS ! 


SALUT, 
BONJOUR, LES AMIS ! 


MADAME ! 


BONJOUR, | 
LES ENFANTS I! } 


ÉLIRE ERIR ER LEIR LIL 


DIX 


SALUT, 
JE M'APPELLE 
LUC ! 


AU REVOIR | AU 


BONJOUR 
MADAME Î 


BONJOUR BONSOIR PADAUE J 


MADAME Î ONJOUR MONSIEUR |! 


ONZE 


13 


© 


ER IR CALE LEE LR LOIR 


DOUZE 


BONSOIR ! 


4 
: 


—> 


1 
Le 


n 


ft de 
Lou d 

! 1 
ED. 


RENE 


Onité 


LJ - 
so. 
OZ OS ge, OO ges AN EN Eu 


PLLLA 


13 [®) &) ET MAINTENANT … TOUT SEUL ! 


| SALUT  …. 
in 
û 


[BONSOIR _ 


lau REVOIR 


mnt mé CR ‘ER ‘il 


BONJOUR... 


TREIZE 


4 | JE DIS … JE COLORIE. 


7: BONJOUR MADAME ! SN 
J BONJOUR MONSIEUR ! | 


* BONSOIR, MADEMOISELLE 18] ve “ | 
| AU REVOIR LES AMIS … V 
Don] D NICOLAS ET MAGALI. > 


QUATORZE 


JE JOUE 4 … ide 
… DEVINE GUI DE SUIS ! 


VIENS JOUE 
AVEC NOUS ü 


ATTENTION! 
TU DOIS BIEN ECOUTER 
LA VOIX DE TON COLLEGUE! 


BONJOUR JOJO ! 


QUINZE 


ED © /, 2, 3 … JOUE AVEC MOI ! 


LOS SE ZE 


f 2 2. 
LE BALLON 
S'EN VA Ill 


te | MAINTENANT, 
. C'EST LA 
D. 2) PAUSE. 


DIX-SEPT By 


0 © © © o8sERvE Er us. 


UN 


DEUX 
TROIS 
QUATRE 
CINQ 


D @ assoc. 


QUATRE 
SIX 
DEUX 


DIX-HUIT 


Onité 


9 © © «05..1Ecrss. 


O) © © ET MAINTENANT … TOUT SEUL ! 


D'UN 


DEUX 


[TROIS 
[ QUATRE 


l'omna 


LS! 


DIX-NEUF 


9 © © «us. JOUE. 


NU 


peurs 
[ TSIOR 


[TREQUA 


lusca 


1XS 2 


O © © o8sERvE ET ENTOURE ! 


UN DEUX TROIS QUATRECINQSIX 


UN DEUX TROIS QUATRE CINQGIX 
UN DEUX TROIS QUATRE CINQ SIX 
UN DEUX TROIS QUATRE CINQ S!IX 


UN DEUX TROIS QUATRE CINQ SIX 


UN DEUX TROIS QUATRE CINQ SIX 


VINGT 


22 


Onité 


JE DIS … JE COLORIE. 


CINQ D) 6 TROIS 


VINGT ET UN 


D © RELIE … ET COLORIE. 


MEET 2 


TETZ 


CEST TON JEU 
3 ET 4 

TU T'ECLATES 
D TO 

FAIS DES BISES 1! 


VINGT-DEUX 


Onité 


JE JOUE … 40 BALLON ! 


VIENS JOU 
AVEC NOUS à 


POUR CE JEU TU AS 
BESOIN DE: UN BALLON. 
ATTENTION ! 
ATTRAPPE LE BALLON Et 
PRONONCE LE CHIFFRE 
CORRECT ! 


VINGT-TROIS 


25 


DE TOUTES 
LES COULEURS … 


J'ADORE 


LE PARC 
D'ATTRACTIONS ! 
MONT AGNE -RUSSE 

EST SUPER |! 


VINGT-QUATRE 


Onité 


(l 


DES BALLONS ! 


DES BALLONS 
DE TOUTES 
LES COULEURS: 


ROUGE, BLEU, JAUNE, 
VERT, BLANC ET NOTR. 


> VINGT-CINQ 


27 


O © © © o8sERve Er us. 


D @ Assoct. 


VINGT-SIX 


Onité 


D © © #05. 1ecrs. 


ROUGEQ@VERT # 
BLEU PELANCQ 
JAUNE GNOIR 


D ROUGE 
erss 


LSAUNE 
| VERT 


lesanc 
fl 


0 
LUL 


VINGT-SEPT 


or 
D © © æ us. JOUE. 


DOUECR 


J 


| ULES 
DNESAU | 
LETRY 
luascc 


| 
| RION 


ROUGE BLEU JAUNE VERT BLANC NOIR 
ROUGE BLEU JAUNE VERT BLANC NOIR 
ROUGE BLEU JAUNE VERT BLANC NOIR 


ROUGE BLEU JAUNE QERDBLANC NOIR 


ROUGE BLEU JAUNE VERT BLANC NOIR 
ROUGE BLEU JAUNE VERT BLANC NOIR 


PA VINGT-HUIT 


k ee VINGT-NEUF de 
31 


8 J'APPRENDS … JE M'AMUSE. 


1 = ROUGE 
2 = BLEU 
3 = JAUNE 
4 = VERT 
5 = BLANC 
6 = NOIR 


LES COULEURS, 
TU CONNAIS ? 


LES COULEURS, TU CONNAIS ? 
JOUE AVEC MOI SI TU LES SAIS ! 
QUAND JE DIS "ROUGE" 

TOI, TU BOUGES ! 
ROUGE -— BOUGE ! 
ROUGE — BOUGE ! 
QUAND JE DIS VERT" 

LES MAINS EN L'AIR ! 
VERT — EN L'AIR ! 

VERT — EN L'AIR ! 
QUAND JE DIS “JAUNE” 
T'AS UN MICROPHONE ! 
JAUNE — MICROPHONE ! 
JAUNE — MICROPHONE 1 

ET POUR LE BLEU” 
TU ES HEUREUX ! 
BLEU — HEUREUX ! 
BLEU — HEUREUX ! 


SION TRENTE Fe, 


JE JOUE 40 … 
… JEU DU BERET 


VIENS JOU 
AVEC NOUS î 


POUR CE JEU TU A5 
BESOIN DE : UNE ECHARPE 
ATTENTION ! 


PRENDS "LE BERET" MAIS FAIS 
ATTENTION A LA COULEUR 7 
APPELEE ! 
ROUGE ! 


TRENTE ET UN 


33 


© DANS MON SAC … 


VOICI 
MON SAC ! # 


> | >= 
d 4 


TRENTE-DEUX 


Onité 


… UN ) 


C— 11 MAN 
A\M 


… UNE GOMME 


TL UNE COLLE … ; 
TAILLE-CRAVON … 


… ET UN CAHIER 
JE SUIS PRET ! 


TRENTE-TROIS 


D © © © o8serve Er us. 


LIVRE 


& 12 


CAMIER 
STYLO 
CRANON 
GONNE 


FEUTRE 


D@ assocr. 


STYLO 
canton "ru 
CAHIER 


LIVRE 


FEUTRE 


GONWNWE 


TRENTE-QUATRE 


Onité 


D © © «05..1ecR5s à À 
SP +” 
LIVRE CRAYON 


CAHIERGOMME 
STYLO FEUTRE 


D © © ET MAINTENANT. TOUT SEUL ! 


ULIVRE 


DOS 


[ STYLO 


| cRAtON 


loonwe 


FEUTRE 
L__ . 


TRENTE-CINQG 


0 © © «us € JOUE. 


D REVIL 


Le 


[ FIGAER 


[XsouT 
[Norc+A 


ce A @ = “ä 
Pt eaine 
| = NS IS € ) | K ) 
& 10° 0 VD 
2 LL | Li y À) 


TUREEF 
LL... 


O © © OBSERVE ET ENTOURE ! 


CRANON 
CAMIER 


LIVRE 


FEUTRE 


TRENTE-SIX 


Onité 


FA JE DIS … JE COLORIE. 


TRENTE-SEPT 


8 J'APPRENDS … JE M'AMUSE. 


UN CAHIER VERT UN STYLO BLEU 


UN LIVRE ROUGE 
UN CRAYON JAUNE 


DANS MON SAC 


A L'ECOLE, JE SUIS HEUREUX 
« DANS MON SAC J'AI TOUT CE QU'IL FAU 
UNE TROUSSE 
UN CRAYON 
UN STYLO 
UN TAILLE-CRAYON 
UNE GOMME ET UN CAHIER 
UNE REGLE ET … 

CA Y EST! 


TRENTE-HUIT 


Onité 


JE JOUE … 
… 40 MME ! 


VIENS JOU 
AVEC NOUS 


ATTENTION ! 

TU NE DOIS PAS PARLER 
QUAND TU MIMES ! 
UTILISE SEULEMENT LE 
FRANCAIS POUR REPONDRE ! 


TRENTE-NEUF 


41 


0© REGARDE LES PERSONNAGES. 
QU'EST-CE QU'ILS DISENT ? 


QUARANTE 


Bilan e+ approfondissement 


E) © © compre er Ecris ! 
— —  — 


menant 


L 


QUARANTE ET UN 


C1) COMPLETE. 


QUARANTE-DEUX 


Bilan e+ approfondissement 


5 | LIS ET COLORIE. 


QUARANTE-TROIS 


NOEL 
Q © © © Ecoure er cHANTE. 


NOEL 


NOEL, NOEL 
C'EST BIENTOT NOEL 
LA NEIGE QUI DESCEND DU CIEL 


NOËL, NOEL RFA 
C'EST BIENTOT NOEL PR RS | 


LA FETE LA PLUS BELLE DE L'ANNEE ! 


DANS MON SAPIN 
LUMIERES ET COULEURS 
ET TOUT EN HAUT 

UNE ETOILE D'OR 


NOEL, NOEL 
C'EST BIENTOT NOEL 


QUARANTE-QUATRE 


Coin civilisation 


@ LE PERE NOEL 


PERE NOEL 

QUI DESCENDS DES 
NUAGES, 
QU'APPORTES-TU 
AUX ENFANTS SAGES ? 


DES BONBONS … 
DES CADEAUX … 
DES CHOCOLATS … 
DES LIVRES … 

DES JOUETS … 


QUARANTE-CINQG 


JEUX ! 


Unité 1 - COLIN-MAILLARD - p.9 


Pour jouer à Collin-Maillard vous avez besoin d'une écharpe/ un foulard. 

Le jeu peut être joué avec toute la classe. Un élève a les yeux couverts. Il est Colin-Maillard. La classe, 
disposée autour de lui en cercle, fait la ronde en chantant ou en comptant (en fonction des acquis de la 
classe). 

A la fin de la chanson/ de la comptine/ la ronde s'arrête et Colin-Maillard se dirige droit 

devant lui. Il touche la personne qu'il a devant et il doit dire son nom : « C'est. ». La classe 

valide la réponse par un « Bravo ! » si elle est correcte, ou par un « Non » si elle n'est pas 

bonne. Dans ce deuxième cas, Colin-Maillard a encore droit à deux essais (trois en tout). Celui dont on a 
deviné le nom doit dire « Je suis/ Je m'appelle. » et devient Colin-Maillard. 

Le jeu reprend avec les mêmes règles. 

Ce jeu est utile pour travailler les présentations, pour détendre la classe après un travail de concentration. 


Unité 2 - DEVINE QUI JE SUIS - p.15 


Ce jeu n'exige pas de matériel. 

Le jeu peut être joué avec toute la classe ou en petit groupe. 

Un élève sort devant la classe et tourne le dos à ses collègues. Ceux-ci doivent rester en silence. Un seul 
{nommé par l'enseignant ou décidé par le groupe) doit prononcer à haute voix une salutation parmi celles 
apprises (Bonjour, Salut, Bonsoir, Au revoir). L'élève qui a le dos tourné à la classe doit deviner la personne 
dont on a entendu la voix. Il doit dire, « Ah, (Daniel, par exemple), Salut ! ». Il ne doit pas seulement 
prononcer le nom de la personne, mais il faut également répondre à la salutation de manière convenable. 
Si la réponse offerte est correcte (nom et salutation adéquate), alors la personne dont on a deviné l'identité 
passe devant la classe et le jeu continue de la même manière. 

Ce jeu est utile pour travailler les salutations. 
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Unité 3 - AU BALLON - p.23 


Pour ce jeu on a besoin d’un ballon (ou tout autre objet qui peut être utilisé à 

sa place -— un papier froissé, par exemple). 

Le jeu peut être joué avec toute la classe, en petit groupe ou même en binôme. 

Les élèves passent le ballon de l’un à l’autre en comptant. Celui qui lance le ballon prononce un chiffre 

(trois par exemple) et celui qui l'attrape doit prononcer le chiffre suivant (quatre). 

S'il a prononcé le chiffre correct et s’il n’a pas laissé tomber le ballon le jeu continue. C'est à lui de choisir un 
chiffre de 1 à 6 et de le prononcer en lançant le ballon vers un autre collègue et ainsi de suite. Les élèves qui 
se trompent ou laissent tomber le ballon sont éliminés. 

Ce jeu est utile pour répéter/ apprendre les chiffres. Il est également utile pour exercer l'attention des 
enfants, tout en jouant à un jeu qui leur permette de bouger (répondant ainsi à leurs besoins de motricité). 


Unité 4 - LE BÉRET - p.31 


Pour ce jeu on a besoin d’une écharpe/ un foulard ou tout autre objet qui peut être utilisé à leur place (un 
papier froissé, un ballon etc.). Le jeu peut être joué avec toute la classe. 

Le professeur divise la classe en équipes de maximum 6 joueurs (un joueur pour chacune des couleurs 
apprises — rouge, bleu, jaune, vert, noir, blanc). Les joueurs reçoivent chacun une couleur. Dans chaque 
équipe il y aura un nombre de couleurs différentes égal au nombre de membres du groupe. Le professeur 
peut préparer des badges avec les couleurs qu'il va distribuer aux apprenants ou bien les enfants doivent 
mémoriser la couleur qui leur a été distribuée. Chaque équipe doit avoir un siège. 

Le professeur — ou un élève qui va mener le jeu à sa place — doit prononcer le nom d'une couleur. Tous les 
élèves qui portent un badge/ auxquels on a distribué la couleur prononcée doivent venir et essayer de 
récuperer « le beret » (l'écharpe/ le ballon utilisé pour ce jeu). Attention ! On ne peut se servir que d'une seule 
main. L'autre doit être constamment derrière son dos. Celui qui saisit « le beret » doit l’apporter au siège de 
son équipe pour remporter le point. S'il perd l'objet, si ce n’est pas la couleur appelée par le meneur du jeu, 
le point est perdu. Si un joueur de la même couleur mais d'une autre équipe touche celui qui tient « le beret » 
dans son chemin vers le siège de son équipe, le point est également perdu. 

C'est un jeu qui fait travailler l’attention, les couleurs mais aussi l'esprit d'équipe et l’agilité des joueurs. 


Unité 5 - LE MIME - p.39 


Pour ce jeu on n'a pas besoin de matériel. Le professeur peut pourtant préparer des cartes-images avec les 
fournitures scolaires apprises. 

Ce jeu peut être joué avec toute la classe. 

C'est un jeu de mime classique. Un élève sort devant la classe et mime une activité scolaire/ une fourniture 
scolaire. Les autres doivent deviner de quel objet il s'agit. 

L'objet à mimer peut être décidé librement par celui qui mime, ou il peut être tiré au sort parmi les 
cartes-images proposées par l'enseignant. 
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